Fiche de prét d’outils pédagogiques

Jeu « loto »
< Qutil sur le tri sélectif

Objectifs

e S’approprier les consignes de tri sélectif ;
® Savoir nommer un emballage.

Présentation générale de |'outil

Public : Tout public a partir de la maternelle.
En petits groupes, sous la surveillance d’un adulte. En intérieur sur une table.
Temps de jeu : 20 a 30 minutes suivant le nombre de partie.

I® Ce jeu est basé sur la reconnaissance des emballages

| et des matieres qui les composent. Il s’agit d’observer
correctement les emballages tirés au sort et de les
reconnaitre sur un carton de jeu.

Pour commencer une partie de loto, chaque participant
doit recevoir le méme nombre de carton (généralement
un par joueur).

L’'un des joueurs doit alors tirer une des photos des
déchets au hasard et annoncer le déchet a voix haute.

Tous les joueurs regardent alors sur leur(s) carton(s) si
le déchet tiré s’y trouve. Si c’est le cas, le joueur doit
recouvrir le déchet de son carton d’un pion de couleur
bleue, jaune, verte ou noire en fonction de la poubelle.

Un autre déchet est alors tiré au hasard.

Le gagnant est le premier a avoir marqué tout son carton
(« poubelle pleine ! »), c’est-a-dire a avoir reconnu tous
les emballages qui sont représentés dessus.
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